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NaturErlebnisPark     14 Erlebnis-Stationen



1 Wasserspielplatz
Mit Wasser spielen!

• Höre das Wasser plätschern.
• Baue einen Staudamm.
• Lass Wasser durch deine Hände 

laufen.
• Pumpe Wasser aus der Erde.
• Drehe Wasser nach oben.  

Probiere, was man alles machen 
kann!

Erlebnis-Stationen
Im Park vom Schullandheim Wartaweil 
kann man viel Natur erleben.

Dazu gibt es 14 Erlebnis-Stationen.
Dort kannst du viele Sachen machen:
• spielen
• oder Pfl anzen und Tiere entdecken
• mit den Händen fühlen   
• Obst essen
• an Blumen riechen
• oder einfach die Natur genießen 

An jeder Erlebnis-Station ist eine Tafel.
Die Tafel sagt dir, was du tun kannst.
• Jede Tafel ist in Leichter Sprache.
• Und in Blindenschrift.
• Und mit Bildern.

Zu allen 
Erlebnis-Stationen 
kann man mit dem 
Rollstuhl fahren.

Viel Spaß 
beim 

Entdecken 
des Parks!
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Wiesenkullerbahn

Summstein

Indianerzelt

Mit dem Kopf im Loch summen!

• Der Summstein hat ein Loch. 
• Stecke den Kopf in das Loch.
• Und summe!

Wie summst du?

Im Indianerzelt haben viele 
Menschen Platz.

• Hier treff en sie sich, wenn es 
regnet.

• Oder sitzen beim Lagerfeuer.

Noch heute leben Menschen in 
Zelten. Wie wird das wohl sein?

Eine Wiese erfühlen!

• Lege dich in die Wiese.
• Rolle die Wiese hinunter. 
• Fühle die Wiese mit deinen 

Händen. 
• Rieche die Wiese.

Genieße die Wiese! 



5 Oktoskop
Durch das Rohr schauen!

Das schwere Wort dafür ist: 
Oktoskop.
Es bedeutet: Alles 8mal sehen.

• Schaue durch das Rohr! 

Warum heißt es wohl Oktoskop?

6 Pavillon
Es gibt 2 kleine Häuser.
Das schwere Wort dafür ist: Pavillon

In den großen Pavillon passt 1 
Schulklasse.

• Mache es dir hier gemütlich.
• Versuche Tiere zu beobachten.
• Oder Tiere zu hören.

7 10 Hörstationen
Die Hörstation ist wie eine Höhle.
Da sind 2 Rohre.
Sie haben am Ende ein Loch.

• Höre an den Löchern.
• Sprich in 1 Rohr.
• Vielleicht antwortet jemand.
• Dann kannst du telefonieren! 

8 Weidenwildnis
In der Weidenwildnis sind viele 
Bäume.
Und kleine und große Wege.
Es ist Platz zum Verstecken.
Auch Tiere verstecken sich hier. 

• Suche die kleinen und großen 
Wege. 

• Höre auf Geräusche.
• Vielleicht siehst du Tiere.

9 Parabol-Spiegel
Ein schweres Wort für 
die Schüssel ist: Parabol-Spiegel!

An jeder Schüssel muss 1 Mensch 
stehen.
• Sprich in deine Schüssel. 
• Dann hört dich der Mensch an der 

2. Schüssel.

11 Komposthaufen
Auf dem Komposthaufen liegen 
Blätter und Salatreste.
Kleine Tiere machen daraus Erde:
• der Regenwurm
• die Assel
• der Tausendfüßler
• die Schnecke

Sie sind fl eißige Erdarbeiter.
Suche kleine Tiere!



12 Barfußpfad
Schuhe ausziehen!

Hier ist der Boden aus:
Steinen, Holz oder Gras. 
• Gehe barfuß über den Boden!

An der Seite ist eine Mauer.
Die ist auch aus:
Steinen, Holz oder Gras

• Taste mit der Hand über die 
Mauer! 

• Mache die Augen zu!
• Gehe und taste!

13 Kräutergarten
Mit allen Sinnen genießen!

• Rieche an den Blüten.
• Probiere ein kleines Kräuterblatt.
• Höre auf die Bienen. 
• Höre das Plätschern vom Wasser.
• Ruhe  dich sich aus. 
• Genieße!

14 Obstgarten
Auf der Zunge zergehen lassen.

Hier darfst du Früchte von den 
Bäumen und Sträuchern essen:

• Johannisbeeren
• Himbeeren
• Äpfel
• Pfl aumen
• Birnen

Guten Appetit!

Text in leichter Sprache

Viele Menschen sollen den NaturErlebnisPark Wartaweil ohne 
Hindernisse nutzen. 

Texte auf Tafeln und Faltblättern können einige Menschen besser 
verstehen,wenn sie in leichter Sprache sind. Deshalb wurde dieses 
Faltblatt fast durchgängig in leichter Sprache geschrieben.

Schullandheim Wartaweil, Bildungs- und Begegnungsstätte

Wartaweil 45
Herrsching am Ammersee
Telefon 08152 · 9398 - 0

info@wartaweil.de · www.wartaweil.de
www.naturerlebnispark-wartaweil.de


